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Caracteristicas de python

Linguaxe interpretado. Linguaxe simple e expresiva.

Podese utilizar nun entorno interactivo, que nos permite
facer probas e aclarar dubidas das caracteristicas da
linguaxe.

Permite a programacion imperativa e orientada a
obxectos.

Ten moitas estructuras de datos incorporadas a linguaxe.
Ten gran variedade de bibliotecas (/ibraries).
O codigo podese agrupar en modulos e paquetes.

Permite manexo de excepcions.
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Empezando con Python

Invocacion do intérprete
python3

Sair do interprete

Control-D (Linux), Control-Z (Windows) ou
quit()
Comentarios en python: desde que aparece o
caracter “#” ate o final da lina.

Despois da invocacion 0 intérprete, podese
ver (>>>) que indica que o intéerprete esta
esperando comandos do usuario.



Uso de python

https://docs.python.org/3/library/index.html#library-index

* Duas formas de executar codigo python:

- Sesion interactiva: introducir sentenzas no
iIntérprete e obter unha resposta do intérprete
para cada lifa.

- Escribir o codigo dun programa e executalo.

* Nas sesions interactivas podemos utilizar
1python3: consola interactiva de python con

autocompletado de codigo e axuda.

- Executando o comando %logstart -o
sesionl. py cando se entraen 1ipython3
garda no arquivo sesionl.py os comando que
Se executan e a sUa saida.



Alguns trucos de ipython

Podese navegar polo historial de comandos
como en Linux: utilizando a frecha para arriba
e para abaixo.

Podese utilizar os comandos de Linux tipo:
cd, 1ls, pwd, ...
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Ipython online

* Podes executar este interprete de Python
online nun navegador:

https://www.pythonanywhere.com/try-ipython/

Microsoft Office Ho... % | 0% Correo-eva.cernad... % | ## Applied Sciences |A... % | @ online pythonidew... % RNV Nl W ) Try IPython fromyo... %
a pythonanywhere.com E1|C python online ) w B O & @A e =

migtkdocv [WUSCv |[WiDataSetimagev [wiCodeSegmentationv [misegmentationv |[mbooksv [WGRAPHv |[WDOCENCIAv [wiMatlabcodev |[WDatasetsCellsv [WWAVELETSv »

Send feedback Forums Help Blog Pricing & signup Login

%\p}' pythonanywhere

Try IPython from your browser!

out more about the save magic function, you can type save? from numpy import *
e Changethevalueofa:a = 37
e Use%run set a.py togetthe old value of a back. Just typing a at the x=arange(1,3, 0.3)
prompt will display its value.

® %edit set a.py willopenvito edit thefile. If you're a vi user, you can edit to -'f'-___”, 1 1.3 1.6. 1.9. 2.2
your heart’s content. Otherwise, just type : g to exit and return to IPython. array([1. , 1.3, 1.6, 1.9, 2.2,

y=[3,'ola", [6,7]]

That's it for our quick tour. To find out more about IPython, visit the project's
homepage, or read the full tutorial.

This page is powered by PythonAnywhere, an online Python development and
hosting environment. Click here to find out more.



https://www.pythonanywhere.com/try-ipython/

Alguns elementos
da linguaxe Python

Variables
Constantes
Listas
Tuplas
Diccionarios
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Variables

VARIABLE : é un espazo para almacenar datos modificables
na memoria do ordenador.

Para asignar un valor a unha variable hal que executar a
sentenza:

variable = expresion ou valor

O nome da variable consta de letras minudsculas, maiusculas,
dixitos e o simbolo de subraiado (), sempre que o dixito non
estea no comezo do nome.

Tampouco se pode usar como nomes de variables as
palabras reservadas da linguaxe python.

Python distingue entre maiusculas e mindsculas. As variables
Z € Z non son a mesma.

Os nomes das variables deben describir o dato ques
representan para que os programas sexan mais lexibles.



Constantes

* CONSTANTE: é un tipo de variable que se
utiliza para almacenar valores fixos.

- Recomendase utilizar nomes descritivos en
maiuscula e separando palabras cos guions
baixos.

- Exemplo: MINHA_CONSTANTE =15

* Asignacion mudltiple: tanto para variables
COmo constantes, podese asignhar valor a
multiples variables nunha soa instruccion:

->>> a, b, ¢ = 'string', 15, True
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Tipos de datos basicos

* NUmeros: enteiros, reais, complexos

« >>> x=5 # esto € un enteiro
« >>>y=24.4 # estoé unreal
« >>>7=3+5] # esto € un numero complexo

- >>> # afuncion type(variable) devolve o tipo
de variable.

* Cadeas de caracteres
>>> c="0la a todas” # cadea de caracteres

- Valores booleanos (I6xicos): True (certo) e
False (falso) .
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Operadores aritmeéticos

Son operadores binarios ou unarios que devolven un numero.

Operador Descricion Exemplo
+ Suma r=2+1 #rvale3
- Resta r=6-4 #rvale?2
- Negacion r=-5 #rvale -5
* Multiplicacion r=3*4 #rvale 12
*k Exponenciacion | r=2 ** 3 #rvale 8
/ Division r=3.5/2 #rvale 1.75
I Division enteira | r=3.5// 2 #rvale 1.0
% Modulo (restoda r=7% 2 #rvale 1

division)
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Listas (I)

Unha lista € unha coleccion ordenada de datos de tipo: numero,
cadea caracteres, lista, etc.

Crear unha lista (entre corchetes e separando os elementos con
coma):

- >>>minhalista=[22, True, “unha lista”, [1, 2]]

Acceder a cada elemento da lista (lista[indice]): Os indices
comezan en 0 (para empezar a contar polo principio) e nimeros
negativos (comeza a contar polo final con -1 o primeiro elemento):

- >>>v1 = minhalista[0] # vl vale 22
- >>>v2 = minhalista[-1] #v2vale][l, 2]
Acceder a un elemento dunha lista contida noutra lista:

- >>>v3 = minhalista[3][0] #v3valel 13



Listas (I1)

* Acceder a unha sublista (lista[indice-inicio : indice-fin]:
- >>>v4=minhalista[1:3] # v4 vale [True, “unha lista’]
- >>>v5=minhalista[:] # v5 vale minhalista

- >>>v6=minhalistaf:2] # v6 vale[22, True]

* Acceder a unha sublista con elementos alternos
(lista[inicio:fin:salto]) cada salto elementos:

- >>ml=[3,4,6,9,2,1,6,8] # crear lista mi
- >>>v1=ml[1:8:3] # vl vale [4,2,8]

- >>>vy2=ml[-1:-8:-2] ouv2=ml[::-2] #v2vale |8, 1,

9, 4]
*  Modificar 6 tamano dunha lista:

- >>>ml[1:7]=[True] # mlvale [3, True, 8]
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Listas (Il

« Lonxitude dunha lista: len(lista)

* Funcions sobra lista:
- >>ml=[3,4,6,9,2,1,6,8] # crear lista ml
- >>>1en(ml) # ndmero de elementos de ml
- >>>max(ml) # méximo dos elementos de ml

- >>>min(ml) # minimo dos elementos de ml

- >>>sum(ml) # suma os elementos de ml

* Operadores + e * con listas:
- >>>ml2=[3, 2, 4] # crear lista m|2
- >>>ml + ml2 # concatenalistas[3,4,6,9,2,1,6, 8, 3, 2, 4]
- >>>1[1,2]*2 #replicaalistal[l, 2, 1, 2]
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Listas (IV)

* Meétodos uteis para listas (
https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html:

- insert(1i, x) inserta o elemento x na posicion i (despois
da insercion x ocupa a posicion i).

- append(x) engade o elemento x 0 final da lista.

- index(x) devolve o indice do primeiro elemento da lista
igual a x.

- remove(x) elimina o primeiro elemento da lista igual a x.
- sort() ordea os elementos da lista.
- reverse() invirte a orde dos elementos da lista.

- count(x) conta o niUmero de veces gque aparece X na
lista.

- Para eliminar un elemento da lista utilizando o seu indice
utilizar. del nomelista[indice].


https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html

* Exemplos:

>>>

>>>

>>>

>>>

>>>

>>2>

>>2>

>>>

>>>

Listas (V)

= [2,6,1,4]

.sort() #devolve|[l, 2, 4, 6]
.remove(4) # devolve [1, 2, 6]
.1nsert(0, 10) #devolve [10, 1, 2, 6]
.append(20) # devolve [10, 1, 2, 6, 20]
.1ndex(6) # devolve 3

.append(6) # devolve [10, 1, 2, 6, 20, 6]
.count(6) # devolve 2

del x[4] #devolve 10,1, 2, 6, 6]
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Tuplas (I)

* As tuplas son tipos de datos semellantes as
listas pero o seu tamaifo é fixo, non se poden
modificar e créanse dun xeito diferente.

* Creacion de tuplas:

- >>> minhatupla=1,2,3,4,5,6 ou
minhatupla=(1,2,3,4,5,6)
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Algunhas funcions predefinidas

abs(x): valor absoluto de x

chr(1): devolve o caracter que ten codigo ASCII i.
float(x): convirte un numero enteiro a real (float).
int(x): convirte un numero ou unha cadea a enteiro.
long(x): igual que int(x) pero convirte a un enteiro longo.
type(x): devolve o tipo de dato de x.

len(s): lonxitude dunha secuencia (list, tuple, ...).
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Algunhas funcions predefinidas

max(s): devolve o maximo da secuencia.
min(s): devolve o minimo da secuencia.

tuple(s): devolve unha tupla construida cos elementos
dunha secuencia.

print(x): visualiza na consola x.

str(x): devolve unha cadea que representa a x de
xeito “lexible”.

round(x): redondea 6 numero flotante mais proximo.

Pode usarse con un (numero sen decimais) ou dous
argumentos (numero con tantos decimais como indica o
segundo argumento).
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Algunhas funcions predefinidas

 range(inicio, fin , incremento): crea unha
lista con numeros enteiros. Pddese utilizar con un (lista
de numeros consecutivos entre 0 e fin>0), dous (lista de
numeros entre inicio e fin--(inicio<fin)) ou tres (lista de
numeros entre inicio e fin separados incremento)
argumentos. Para visualizar o seu contido utiliza a
funcion list() Exemplos:

- >>>1list(range(4)) #devolve [0, 1, 2, 3]

- >>>1ist(range(2, 6)) #devolve [2, 3, 4, 5]

- >>>1ist(range(-2, 2)) #devolve [-2, -1, 0, 1]

- >>>1list(range(-2, 10, 3)) #devolve [-2, 1, 4, 7]
- >>>1ist(range(10, -2, -3)) #devolve [10, 7, 4, 1]
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