
Control de Maple, CLI6, curso 2023-24

1. (1 PUNTO) Calcula os autovalores da matriz vTv sendo v=(1,2,3,4,5).

with(LinearAlgebra);v:=Vector[row]([1,2,3,4,5]);Eigenvalues(Transpose(v).v)

2. (2 PUNTOS) Define f(x, y) = exp(1+ sin2 xy) como expresión de Maple e transfórmaa en función
g(y) de Maple con y como única variábel.

f:=exp(1+sinˆ2(x*y))

g:=unapply(f,y)

3. (2 PUNTOS) Calcula
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subs(a=1,diff(sum((nˆ2+n+a)/2ˆn,n=1..infinity),a))

4. (1 PUNTO) Representa gráficamente x2 sin t+ y2 cos t cos x con t=1..10 s.

with(plots):animate3d(xˆ2*sin(t)+yˆ2*cos(t)*cos(x),x=−5..5,y=−5..5,t=1..10)

5. (1 PUNTO) Representa gráficamente x = uv sin u, y = u2v2 cos v, z = uv2 sin uv.

plot3d([u*v*sin(u),uˆ2*vˆ2*cos(v),u*vˆ2*sin(u*v)],u=−Pi..Pi,v=−Pi..Pi)

6. (2 PUNTOS) Atopa simbólicamente as tres ráıces (unha real e dúas complexas conxugadas) da
ecuación x2 log x+ 3x = 5 e avaĺıaas como número real en punto flotante.

s:=solve(xˆ2*log(x)+3*x−5,x)

u:=allvalues(s)

evalf(u[1])

evalf(u[2])

evalf(u[3])

7. (1 PUNTO) Transforma a expresión sin2 x+ cos 2x en cos2 x.

simplify(sin(x)ˆ2+cos(2*x))


