Control de Maple

1. (1.5 PUNTOS) Define unha matriz A antisimétrica de orde 5 con a1 = —9 e ay3 = 5; cdpiaa a B e
calcula os autovalores de BA..

SOLUCION:
a:=Matrix (5,{(1,2)=-9,(4,3)=5},shape=antisymmetric)
b:=copy(a): with(LinearAlgebra ): Eigenvalues (evalm (b&xa))

2. (1.5 PUNTOS) Calcula m con f(x,y) = (xy+x +y)?
- (1. 00y y) = (zy y)>.

SOLUCION:
f::(XaY)_>(X*y+X+Y)AS:D[l 52 a2] ( f)(la_l)

3. (1 PUNTO) Aproxima f(z) = 1/x cun polinomio de orde 4 en torno a x = 1.
SOLUCION:

series (1/x,x=1,5)

, cos t 2 ln(t2 + 1)
4. (1.5 PUNTOS) Representa graficamente x = e“®* y = t*sent, z = 1
SOLUCION:

with (plots ):spacecurve ([exp(cos(t)),t " 2xsin(t),In(t"2+1)/(t"241)],t=1..10)

5. (1.5 PUNTOS) Representa graficamente p = sen®f cos @ — 1.
SOLUCION:

with (plots ): polarplot (sin(theta) 2xcos(theta)—1,theta=0..2xPi)

6. (1.5 PUNTOS) Atopa unha solucién do sistema de ecuaciéns {xIny —2?+2 = 0,zseny+y* = 1} como
numero real con 8 dixitos.

SOLUCION:
evalf(solve ({xxIn(y)—x"2+2, xxsin(y)+y"2—-1},{x, yv}),8)
7. (1.5 PUNTOS) Transforma o polinomio 16x* — 3223y + 2422y? — 8zy? + y* no polinomio y* + 24y?z2 —
8y2x — 32yx® + 1624
SOLUCION:
sort (y 4+424xy " 2xx"2—8y "2xx—32xy*xx"34+16%xx "4 ,[y,x],plex , descending)



