Control de Maple

1. (1 PUNTO) Crea un vector v de lonxitude 10 definindo sé os elementos vo = 5 e vg = —1, cos restantes
elementos nulos.

SOLUCION:
v:=Vector [row](10,{2=5,8=—1})
n

/. —2
2. (1.5 PUNTOS) Calcula lim ;(n + k)

SOLUCION:
limit (sum(1/(n+k)"2,k=0..n) ,n=infinity)

3. (1 PUNTOS) Calcula Z %er para a =1,b = 2.
n=1

SOLUCION:
subs (a=1,b=2,sum(a/(n"2+b),n=1..infinity ))

4. (1.5 PUNTOS) Representa graficamente p? sen? 6 = pcos? ¢.
SOLUCION:
with (plots):
implicitplot3d (r"2xsin(t)"2—rxcos(p)"2,r=0..2,t=0..Pi,p=0..2xPi,coords=spherical)

5. (1.5 PUNTOS) Atopa unha solucién, a mais cercana a 0.8, da ecuacién z2(senx + 1) = 1.
SOLUCION:

fsolve (x"2xsin (x)+x"2—1,x=0.8)

6. (1.5 PUNTOS) Define un polinomio con raices 0, -1 (dobre) e 3, ordénao por graos decrecentes e logo
convirteo en producto de factores.

SOLUCION:

p:=expand (x*(x+1)"2%(x+3)))
sort (p,x,  descending )
factor (p)

7. (1.5 PUNTOS) Transforma a expresion 2e® sen x cos x + e* sen 22 na expresion 2e” sen 2.
SOLUCION:

combine (2xexp (x)*sin (x)*cos (x)+exp (x)*sin (2xx))



