Control de Maple

1. (1 PUNTO) Define un nimero complexo z = 3 + 2¢, mostra o seu médulo con 9 decimais e a sia parte
real, e calcula 2;5

z¢e+z—1

SOLUCION:

z:=3+4+2xI;evalf (|z]|);Re(z);(z—5)/(z"2+z-1)
2. (1 PUNTO) Define a matriz A=[1 2 3; 4 -1 6; 7 8 9] (os ; separan as filas), calcula A5 e bérralle a fila 1.
SOLUCION:
A := Matrix (3, 3, [1, 2, 3, 4, =1, 6, 7, 8, 9]); evalm(A"5);
with (LinearAlgebra ); DeleteRow (A, 2)

3. (1 PUNTO) Define a funcién de Maple f(x,y,z) = (ze™¥,sen(y + z),In(z — y)) e calcula f(1,2,—-1).
SOLUCION:

f:=(x,y,2z)=>(xxexp(-y),sin(y+z) ,In(x=y))
f(1,2,-1)

4. (1 PUNTO) Calcula / a"e~" dx e o seu valor real para n = 5.
0

SOLUCION:
int (x 'mxexp(—x"2), x = 0 .. infinity)
evalf(subs(m = 7, %))

5. (1 PUNTO) Representa graficamente ye” + z tany = 1.
SOLUCION:

with (plots); implicitplot (yxexp(x)+x*tan(y)—1,x=-10..10,y=Pi..Pi)

6. (1 PUNTO) Representa graficamente z = x%y%sen(tanzy) con —7 < x,y < 7.
SOLUCION:
plot3d (x"2xy " 2%sin (tan (x*xy+1)),x=Pi..Pi,y=Pi..Pi)

7. (1 PUNTO) Representa graficamente z = x?sent + xycos 10t +y3sent con —1 < z,y<lel <t <10
s.

SOLUCION:
with (plots ):animate3d (x"2%sin (t)+x*y*cos(10*t)+y 3*xsin(t),x=—1..1,y=—1..1,t=1..10)

8. (1 PUNTO) Calcula numéricamente unha tinica solucién da ecuacién o —3z* — 1423+ 1522 +192+30 = 0

comezando por x = —1 e evitando a solucién z = —3.
SOLUCION:

p:=x"5-3x"4—14x"3+15x"24+19x+30

fsolve(p, x = —1, maxsols = 1, avoid = {x = —3})

9. (1 PUNTO) Dada a reaccién quimica pCaCls + gAgN O3z — rAgCl + sCa(NOs)s, calcula os menores
valores de p,q,r e s que a axustan.

SOLUCION:
isolve ({p=s,2*p=r,q=r,q=2%s,3xq=06%s }, k)
subs (k=1,%)

10. (1 PUNTO) Escribe un comando que retorne certo se o polinomio o* — 23 — 3922 + 1092 — 70 ¢ divisibel
por 2 — 6z + 5 e falso en caso contrario.

SOLUCION:
divide (x"4—x"3-39%x"24109%x—70,x " 2—6xx+5)



