Control Maple 3

1.

10.

(1 PUNTO) Representa graficamente o conxunto de puntos {(u?v,uv?),0 < u,v < 10}
SOLUCION: with(plots); plot3d([u"2*v, u*v"2], u =0 .. Pi, v =0 .. Pi)

. (1 PUNTO) Define unha matriz de orde 5 co vector (1,2, 3,4,5) na diagonal.

SOLUCION: Matrix (5, Vector([1, 2, 3, 4, 5]), shape = diagonal)

(1 PUNTO) Resolve o sistema de ecuaciéns lineares ¢ + 3y —z=1l,x+y+2=0,20+y— 2= -3
SOLUCION: solve (x+y+z = 0, x+3xy-z = 1, 2*x+y-z = -3)

(1 PUNTO) Aplica a eliminacién gausiana & matriz [—1,0,1,2;0,-3,2,7;1,3,4,—1;5,2,0,1]

SOLUCION: with(LinearAlgebra); GaussianElimination(Matrix(4, 4, [-1, 0, 1, 2, 0, -3, 2,
7’ 1) 3» 4: _1’ 5: 2: O, 1]))

. (1 PUNTO) Calcula o cociente e o resto de dividir os polinomios p =23 —-1leq=x+1

SOLUCION: ¢ := quo(x~3-1, x+1, %, ’r’)
. . . 3 245 5 4
(1 PUNTO) Factoriza o polinomio p(z) = z° — 3%~ 3% + 3

SOLUCION: factor (x3-(2/3)%x~2-(5/3) *x+4/3)
en(x)

(1 PUNTO) Calcula o coeficiente en 22 do polinomio de Taylor da funcién i+ 3
T

x = 0 de orde 4.

SOLUCION: coeff (convert(taylor(sin(x)/x, x = 0, 6), polynom), x~2)

en torno ao punto

(1 PUNTO) Calcula x,, como funcién de n sabendo que z,, = 3z,_1 — 2x,_2,21 = —1,29 = 0.
SOLUCION: rsolve({x(1) = -1, x(2) = 0, x(n) = 3*x(n-1)-2*x(n-2)}, x(n))

n?+1
)

(1 PUNTO) Calcula o valor en punto flotante da expresién H

n=1
SOLUCION: evalf (product((n~2+1)/n"2, n = 1 .. infinity))
(1 PUNTO) Representa graficamente o conxunto de puntos {p = 6?sin(2¢),p =0,...,10;0 =0,...,2m; ¢ =
0,...,7}

SOLUCION: with(plots); implicitplot3d(r = t"2*sin(2*f), r = 0 .. 10, t = 0 .. 2*Pi, f
=0 .. Pi, coords = spherical)



